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Etik og moral

Du star nu med DGI’s nyreviderede reglement i handen. Der er ikke sket
epokeggrende endringer, og alligevel er det maske vanskeligt at drage di-
rekte sammenligninger med den tidligere udgave.

Grundlaget for eendringerne har veaeret at lave den samme opbygning som af
de internationale regler paragraf for paragraf, sa forskellighederne direkte
kan ses. | DGI bruger vi ikke dommere og straffe, sa alt herom er fiernet.

Man kan spegrge, hvad skal man med sa& komplicerede regler - er de 10
grundregler ikke tilstreekkelige? | det daglige sociale spil er de nok OK, men
nar konkurrencen starter, er de ikke altid tilstraekkelige.

Reglementet er ikke teenkt som noget, man har i baglommen og traekker op
ved enhver lejlighed for at fa sin ret. | DGI skulle vi gerne kunne Igse de fle-
ste situationer ved en god dialog og fairness i alle facetter af spillet.

Vis hensyn. Vaer med til, at alle far en god oplevelse.

Lad veere med til enhver tid at kreeve din ret uanset dine modstanderes ni-
veau.

Mindre overtraedelser af maicirklen eller omkast af malkugle i tide og utide er
maske ikke seerligt vaesentligt? Selv om reglerne foreskriver, hvem der skal
foretage en maling, er dette vel egentligt ikke saerligt vigtigt?

Tilpas reglerne til spilleforholdene, men husk altid at gere opmeerksom pa
afvigelser fra reglementet for steevnestart:

e Erbanerne f.eks. kun 3 m brede, er det nok anbefalelsesveerdigt at ned-
saette afstanden til forbudt omrade til 0,5 m i stedet for 1 m.

o Spilles der med markeringslinier er det vigtigt at forklare, hvad dette bety-
der.

e Skab klarhed over, hvad der er dadlinier.

Rundt om i amterne tilbydes der en raekke kurser, hvor man i detaljer gen-
nemgar hele regelhaeftet. Vi opfordrer klubberne til at deltage i disse kurser.

Med venlig hilsen

DGI Petanque
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DGI Petanque - spilleregler

§1:
Petanque er en sport, hvor der kan spille:

e Tre spillere mod tre spillere (triple)
e To spillere mod to spillere (double)
o En spiller mod en spiller (single).

| triple har hver spiller 2 kugler. | double og single har hver spiller 3 kugler.

§2:

Petanque spilles med kugler, der opfylder felgende betingelser:

a) Kuglerne skal vaere af metal og vaere ens.

b) Kuglernes diameter skal veere mellem 7,05 cm (min.) og 8,0 cm (max.).

¢) Kuglens veegt skal veere mellem 650 g (min.) og 800 g (max.).
Fabrikat, meerke og veegtangivelse skal vaere indgraveret og laesbart.
Spillere til og med 13 ar kan spille med kugler med mindre vaegt og dia-
meter.

d) Ved DGI's staevner og turneringer tillades ogsa de sakaldte weekend-
kugler, der kan have anden veegt og diameter. Kuglerne skal dog veere
ens.

e) Kuglerne ma hverken vaere fyldt med sand eller forsynet med nogen
form for blyindlaeg eller pa anden made vaere aendret efter fremstillingen.

Dog ma spillerens navn eller initialer gerne vaere indgraveret.

Weekendkugler kan forsynes med farvemaerkning af hensyn til genken-
delighed.

Malkugler skal veere af trae. Diameteren skal veere mellem 25 og 35 mm.
Farvede malkugler er tilladte.
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§3:

Turneringer er abne for alle, der er medlem af en forening under DGI.

§4:

En spiller ma ikke bytte kugle eller malkugle under en kamp, undtagen i fol-
gende tilfeelde:

a) Kuglen bortkommer.
b) Malkuglen bortkommer.

c) Hvis en kugle i kampens Igb gar itu i to eller flere dele, regnes den star-
ste del som kugle ved pointudregning, hvis alle kugler er kastet. | neeste
spilleomgang skal kuglen udskiftes med en kugle, der er sa teet pa den
udskiftede kugles vaegt og diameter som muligt, eller alle kugler udskif-
tes med et nyt saet. Hvis kugler mangler at blive kastet, erstattes den
starste del af den ituslaede kugle efter maling med en kugle med en dia-
meter sa neer den ituslaede som muligt.

d) De samme regler geelder for malkuglen.

§5:

Petanque spilles pa alle slags underlag. Turneringsledelsen kan henvise spil-
lerne til at spille pa en afmaerket bane.

De internationale regler foreskriver banernes mindstemal til 15x4 m. Turne-
ringsledelsen kan dispensere fra disse mal, dog ber banerne ikke vaere min-
dre end 12x3 m.

Kampene spilles til 13 point med mulighed for at spille indledende puljekam-
pe til 11 point.

§6:

Spillerne skal mgde frem ved den af turneringsledelsen anviste bane og
traekke lod om, hvem der skal kaste malkuglen.

En fra det hold, der har vundet lodtraskningen, vaelger udgangspunkt og teg-
ner en cirkel, sa der er plads til fadderne indeni (mindst 35 og hgjst 50 cm i
diameter) og med cirkelkanten mindst 1 meter fra forhindringer eller forbudt
omrade.
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Ved kastet skal fadderne veere helt inden for cirklen.

Spilleren skal regre jorden med begge ben og ma ikke rgre jorden uden for
cirklen, far kuglen er landet pa banen (se § 24).

Ingen anden legemsdel ma rgre jorden uden for cirklen. Bevaegelseshaem-
mede kan tillades kun at have én fod inden for cirklen. Karestolsbrugere skal
have det ene baghjul (kastearmsiden) inde i cirklen.

Den, som kaster malkuglen, er ikke tvunget til at kaste sin kugle som den
farste.

Nar to hold har faet anvist en bane, ma de ikke uden turneringsledelsens
tilladelse flytte kampen til en anden bane.

Malkuglen
§7:
For at en udkastet malkugle kan vaere gyldig, skal falgende opfyldes:
a) Afstanden mellem malkuglen og cirklens naermeste kant skal veere:
¢ Mindst 4 m og hgjst 8 m for spillere under 9 ar
e Mindst 5 m og hajst 9 m for spillere fra 9 til og med 13 ar
e Mindst 6 m og hgjst 10 m for spillere over 13 ar.
b) Cirklen skal vaere mindst 1 m fra forhindring og forbudt omrade.

c) Malkuglen skal vaere mindst 1 m fra forhindring og forbudt omrade.

Ved banestarrelser mindre end 15x4 m kan staevneledelsen fastsaette min-
dre afstande end naevnt i b) og c).

d) Malkuglen skal veere synlig for spillere, som star helt oprejst, og hvis fad-
der rarer cirklens inderside.

Neeste udkast sker fra en cirkel tegnet omkring det punkt, hvor malkuglen be-

fandt sig ved slutningen af den foregdende omgang, undtagen i falgende til-
feelde:
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e Cirklen er mindre end 1 m fra forhindringer eller forbudt omrade.
o Udkast af malkuglen ikke kan ske inden for den reglementerede afstand.
o Begge hold er enige om andet startpunkt.

| det farste tilfeelde tegner spilleren en cirkel mindst 1 m fra forhindringer eller
forbudt omrade.

| det andet tilfeelde kan spilleren veelge at rykke tilbage, bort fra det sted,
hvor méalkuglen befandt sig, indtil den maksimale kasteafstand opnas. Denne
mulighed ma kun benyttes, hvis det ikke er muligt i nogen retning at kaste
malkuglen ud til maksimal afstand.

Hvis malkuglen ikke lander efter reglerne i 3 pa hinanden falgende udkast fra
samme hold, overlades den til modspillerne, som ogsé far 3 forsgg, og som
ligeledes kan tegne cirklen og flytte den tilbage efter de ovenfor beskrevne
regler.

Herefter kan cirklen ikke flyttes, selv om dette holds udkast ikke lykkes i 3
forsag. | alle tilfeelde beholder holdet, som fgrst havde 3 mislykkede forsgg,
retten til at kaste den fagrste kugle.

§8:

Hvis malkuglen ved udkastet stoppes af en spiller, en tilskuer, et dyr eller
genstand i bevaegelse, er udkastet ugyldigt og skal tages om, uden at kastet
regnes med i de 3 forsgg, som holdet har ret til.

Selv om den farste kugle efter udkast af malkuglen er spillet, har modstande-
ren stadig ret til at betvivle dens korrekte placering. Hvis placeringen viser
sig at veere ukorrekt, skal udkastet af malkuglen tages om. Hvis derimod
modstanderen har spillet en kugle, er malkuglen gyldig, og der kan ikke pro-
testeres mod dens placering.

For at kunne tage udkastet af malkuglen om skal begge hold anerkende ud-

kastet som ugyldigt. S&fremt et hold ikke felger dette, mister holdet retten til
udkast af malkuglen.

§9:
Malkuglen er tabt i falgende 6 tilfeelde:

a) Nar den efter udkastet ikke befinder sig inden for de graenser, der er be-
skreveti § 7.
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b) Nar den under spillet forflyttes til forbudt omrade, ogsa selv om den
kommer tilbage til tilladt omrade. Nar malkuglen ligger pa graensen til
forbudt omrade, er den spilbar. Den er kun tabt, nar den helt har passe-
ret greensen til forbudt omrade.

spilbar
spilbar
dad

Vandpytter, hvor malkuglen flyder frit, betragtes som forbudt omrade.

c) Nar den flyttede malkugle ikke er synlig fra cirklen efter reglerne i § 7,
selv om den ligger i tilladt omrade. Er malkuglen skjult af en kugle, reg-
nes den ikke for tabt.

d) Nar den i spillets forlgb flyttes til en position mere end 20 m eller mindre
end 3 m fra cirklen.

e) Nar den i spillets forlgb flyttes og ikke kan findes. Tiden, man kan bruge
til eftersggning af malkuglen, er begraenset til 5 min.

f)  Nar et forbudt omrade befinder sig mellem malkuglen og cirklen.

§10:

Man méa ikke aendre/jaevne/flytte sten eller lignende pa/fra banen imellem
omgangene, med mindre begge holdene er enige heri.

Det hold, der skal kaste, ma dog jeevne et eventuelt hul, som den sidst ka-
stede kugle har forarsaget.

§11:

Hvis malkuglen i lgbet af en omgang pludselig skjules af Igv eller et stykke
papir, skal det fiernes. Flytter den liggende malkugle sig pa grund af blaest,
banens haeldning eller lignende, skal den laegges tilbage pa sin oprindelige
plads. Det geelder ogsa, hvis malkuglen ved et uheld flyttes af turneringsle-
der, spiller, tilskuer, kugle eller mélkugle fra et andet spil, et dyr eller en gen-
stand i bevaegelse. For at undga diskussion, bar spillerne markere mal-
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kuglens placering. Protest angaende ikke markeret kugle eller malkugle kan
ikke behandles.

Malkugle i en vandpyt er spilbar, hvis den ikke flyder (se § 9).

§12:

Staevneledelsen kan veelge at indfare markeringslinier mellem banerne i ste-
det for dadlinier.

f Dadlinier

Markeringslinier

e

Hvis malkuglen i Igbet af spillet flyttes til en anden bane over markeringslini-
er, er den spilbar, hvis § 9 ikke traeder i kraft.

Spillere, som spiller efter denne kugle, skal om ngdvendigt vente med at af-
slutte omgangen, til de andre spillere har afsluttet deres pabegyndte om-

gang. Spillere, der bergres af denne paragraf, ma udvise talmodighed og
sportsand.

§13:
Hvis malkuglen i labet af spillet er tabt, opstar der 3 muligheder:
e Begge hold har kugler tilbage: Omgangen spilles om.

e Kun det ene hold har kugler tilbage: Dette hold tildeles ligesd mange po-
int, som det har kugler tilbage.

e Begge hold har spillet alle kugler: Omgangen spilles om.
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§14:

Hvis en ramt malkugle stoppes af tilskuere, geelder dens stopposition.

Hvis en ramt malkugle stoppes af en spiller, kan hans modstandere veelge at

a) lade malkuglen ligge pa sin plads

b) laegge malkuglen tilbage pa sin oprindelige plads

c) leegge malkuglen i forleengelse af en linje fra den oprindelige til den nu-
vaerende plads, men pa tilladt omrade og sadan, at omgangen kan fort-
seettes.

Punkterne b) og c) kan kun komme i anvendelse, hvis der ikke er tvivl om

malkuglens oprindelige plads. | modsat fald skal malkuglen blive pa sin nu-
veerende plads.

§15:

Hvis malkuglen i labet af spillet er flyttet uden for banen, skal den i den fgl-
gende omgang kastes fra det sted, den oprindeligt Ia, under forudsaetning af

a) at udkastcirklen kan tegnes 1 m fra forhindring eller greense fra forbudt
omrade

b) at udkast af mélkugle kan ske inden for de reglementerede afstande (§
7).

Kuglerne

§ 16:

Den fgrste kugle kastes af en spiller fra det hold, der vandt lodtreekningen
eller den foregaende omgang.

Spilleren ma hverken bruge en genstand eller tegne en streg for at markere
nedslagsstedet. Nar den sidste kugle spilles, ma spilleren ikke have en eks-
tra kugle i den anden hand.

Det er ikke tilladt at fugte malkuglen eller kuglerne.
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Hvis den farst spillede kugle ender i forbudt omrade, er det modstandernes
tur til at kaste en kugle, og der fortszettes skiftevis, indtil der er en kugle pa
tilladt omrade. Hvis en korrekt kugle rammes af et skud eller indleeg, sa der
efterfelgende ikke befinder sig kugler pa tilladt omrade, folges § 29 angaen-
de kugler, som ligger i samme afstand fra malkuglen.

§17:

| den foreskrevne tid (1 minut), en spiller behgver for at kaste sin kugle, skal
bade tilskuere og spillere forholde sig stille. Modstanderen ma ikke ga, gesti-
kulere eller gare andet til gene for spilleren. Kun medspillere ma faerdes mel-
lem malkuglen og cirklen. Modstanderne skal befinde sig mindst 2 m bag ved
cirklen eller 2 m fra kastelinien.

§18:

En kastet kugle ma ikke kastes om. Imidlertid ma man kaste en kugle om,
hvis dens bane mellem cirklen og malkuglen haendeligt bliver afsluttet eller
a&ndret pa grund af sammenstad med en kugle fra en anden bane, med et
dyr eller en genstand i bevaegelse, eller hvis malkuglens placering er ugyldig

(§8).
Man ma ikke i forsggsgjemed kaste sin kugle i spillet.

Nar arranggrerne har maerket spillebaner op, skal malkuglen kastes pa den
til hvert hold anviste bane. | fgalgende omgange skal spillerne fortseette pa
den til dem anviste spilleplads.

§19:

En kugle er tabt, hvis den ruller eller kastes ud i forbudt omrade. Der gaelder
samme regler for kugler som for méalkugle med hensyn til, hvornar de er dg-
de i forhold til graenser til forbudt omrade (se § 9, stk.2).

Hvis kuglen kommer tilbage pa tilladt omrade, enten pa grund af terraenets
haeldning eller fordi den stgder imod faste eller bevaegelige forhindringer,
skal kuglen straks tages ud. Alt, hvad den har flyttet efter sin vandring i for-
budt omrade, skal laegges tilbage pa plads. En tabt kugle skal straks fjernes
fra banen.
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§ 20:

En spillet kugle, som stoppes af en turneringsleder eller tilskuer, skal forblive
i sin stopplacering.

En spillet kugle, som stoppes af en medspiller, er tabt.

En spillet kugle, som stoppes af modstanderen, kan efter spillerens gnske
enten spilles om eller blive liggende.

Hvis en tidligere spillet kugle bliver skudt eller ramt og derefter stoppes af en
spiller, kan modstanderen til den skyldige

a) lade den ligge i stoppositionen

b) laegge den i forleengelse af en linie fra den ramte kugle eller malkuglens
oprindelige plads til kuglens stopposition, dog kun inden for tilladt omra-
de og kun under forudsaetning af, at den liggende kugles eller malkugles
placering var markeret.

Spillere, som forsaetligt stopper en kugle, diskvalificeres omgaende sammen
med sit hold for den pagaeldende kamp.

§21:

Sa snart méalkuglen er kastet, ma hver spiller bruge hgjst ét minut til sit kast.
Denne tid Igber, fra malkuglen eller en spillet kugle ligger helt stille, eller fra
en ngdvendig maling er afsluttet.

Disse bestemmelser geelder ogsa for udkastet af en malkugle efter hver om-
gang.

§ 22:

Hvis en liggende kugle flytter sig pa grund af blaest, banens hzeldning eller
andet, skal den lzegges tilbage pa sin oprindelige plads. Dette geelder ogsa,
hvis en kugle ved et uheld flyttes af en tilskuer, et dyr eller en genstand i be-
vaegelse.

For at undgéa uenighed bgr spillerne markere kugler og malkugle.

Hvis kuglen ikke var markeret, og der ikke er enighed om dens oprindelige
placering, skal den blive liggende i sin nye position.
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Protest angaende umarkerede kugler og malkugle godtages ikke, og turne-
ringslederen kan kun demme ud fra kuglernes eller malkuglens faktiske pla-
ceringer i omradet.

§23:

Hvis en spiller uforvarende kaster en andens kugle, skal denne kugle straks,
det opdages, udskiftes med en af spillerens egne kugler.

Inden en kugle spilles, skal den rengares for jord eller eventuel andet smuds.

Der er forbudt at samle spillede kugler op, far omgangen er afsluttet, dvs. der
er enighed om omgangens resultat.

§24:

Enhver kugle, der ikke er kastet efter reglerne, er ugyldig, og alt, hvad den
har flyttet, skal laegges tilbage pa plads. Det samme geelder for en kugle,
som er kastet fra en anden ring end den, malkuglen blev kastet fra. Mod-
standeren har imidlertid ret til at paberabe sig fordelsregel og erkleere kuglen
for gyldig. | sa fald er kuglen godkendt, og alt, den har flyttet, skal forblive i
sin nye placering.

Det hold, der skal kaste malkuglen ud, ma slette tidligere cirkler i nserheden
af den, der skal kastes fra.

Point og Maling
§ 25:

Ved maling kan man, efter ngjagtig markering, flytte de kugler eller forhin-
dringer, som ligger mellem malkuglen og den kugle, der skal males.

Efter malingen skal de fjernede kugler og forhindringer lzegges tilbage. Hvis
forhindringerne ikke kan flyttes, bar malingen ske med passer.

§ 26:

Malingen udfgres af den, som sidst har kastet en kugle, eller en af dennes
medspillere. Modstanderne har dog altid lov til at male efter. Uanset rangor-
denen af den kugle, der skal males, og tidspunktet i omgangen, kan en tur-
neringsleder spgrges. Hans afggrelse kan ikke appelleres.
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§27:

Nar en spilleomgang er afsluttet, er enhver fjernet kugle ugyldig, med mindre
den forinden er markeret.

§28:

Det hold, hvis ene spiller skubber til malkuglen eller en af de kugler, der skal
males, mister et eller flere point efter situationen.

Hvis turneringslederen ved maling rarer eller flytter malkuglen eller en kugle,
og hvis pointene efter gentaget maling stadig tilfalder det hold, som oprinde-
ligt demtes som vinder, demmer han sa retfeerdigt, han kan.

Det samme geelder, hvis pointene efter gentaget maling ikke tilfalder det
hold, som oprindeligt d@amtes som vinder.

§29:

Nar de to naermeste kugler, én fra hvert hold, ligger i samme afstand fra mal-
kuglen eller rgrer den, er omgangen uafgjort, hvis alle kugler er spillet. Mal-
kuglen tilfalder det hold, som vandt den foregdende omgang.

Hvis kun det ene hold har kugler tilbage, spilles disse, og holdet far lige sa
mange point, som de har antal af kugler naermere malkuglen end modstan-
dernes naermeste.

Hvis begge hold har kugler tilbage, skal det hold, der kastede sidst, spille
igen og derefter modstanderholdet og sa videre skiftevis, indtil de to naerme-
ste kugler ikke mere ligger ens. Nar kun det ene af holdene har kugler tilba-
ge, geelder det foregaende afsnit.

§ 30:

Ethvert fremmedlegeme, der har sat sig fast p4 malkuglen eller en kugle,
skal fiernes fer maling.

§31:

Protest, som afgives efter, at en kamp er slut, og spilleresultatet er kendt,
kan ikke behandles.
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Disciplin
§ 32:

Spillerne skal veere til stede ved offentliggerelse af lodtraekningen eller ved
spillestart.

Et kvarter herefter straffes et fraveerende hold med et point, som tildeles
modstanderholdet.

Efter det farste kvarter gges straffen med et point for hver 5 minutters perio-
de.

Samme regel bruges under turneringens gang, efter hver lodtraekning og
efter hver afbrydelse, uanset arsag. Et hold, som ikke har indfundet sig pa
spillepladsen en time efter offentliggarelse af lodtraekningen, erkleeres som
tabere.

Et ufuldsteendigt hold har ret til at spille uden at vente pd den manglende
spiller, men uden at disponere over dennes kugler.

§33:

Fraveerende spillere, som indfinder sig efter, at en omgang er begyndt, kan
forst vaere med fra naeste omgang.

Fraveerende spillere, som kommer senere end 1 time efter, at kampen er
begyndt, kan ikke deltage i kampen.

Hvis medspillerne vinder kampen, kan spilleren deltage i de falgende kampe,
forudsat at holdet er tilmeldt i sin helhed.

Hvis turneringen er en puljespilturnering eller lignende social turnering, kan
spilleren deltage i de gvrige kampe, uanset resultatet af den fgrste kamp. En
omgang betragtes som begyndt, nar malkuglen er udkastet efter reglerne.

§ 34:
Udskiftning af spillere er tilladt, sa laenge turneringen ikke er startet. Ved fort-

lebende holdturneringer kan der ske udskiftning af spillere pa de enkelte
kampdage.
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§3s:

| tifeelde af regnvejr skal en pabegyndt omgang afsluttes, hvis ikke turne-
ringslederen beslutter andet. Turneringslederen er den eneste, der har ret til
at stoppe eller indstille en omgang pa grund af force majeure.

Hvis der er opfordret til at begynde en ny runde i turneringen (2., 3. kampe
osv.), og nogle kampe endnu ikke er afsluttet, kan turneringsledelsen treeffe
dispositioner eller beslutninger, som de anser for ngdvendige for turnerin-
gens afvikling. Spillerne ma ikke ga midt i en kamp eller forlade spilleomradet
uden turneringsledelsens tilladelse.

§ 36:
Alle aftaler angéende preemier og placeringer er forbudt. Hold, som opfarer

sig usportsligt og nonchalant over for publikum, spillere eller turneringsledel-
se, kan udelukkes.

§37:
Situationer, som ikke er forudset i disse regler, afggres af staevneledelsen.
Steevneledelsen er gverste myndighed, og dens afgarelser kan ikke ankes.
§38:

Disse regler kan modificeres for at forbedre forstaelse, betydning og tilpas-
ning til spilleforholdene.

Staevneledelsen skal for forste spillerunde ggre opmaerksom pa eventuelle
afvigelser fra reglementet.
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